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«Trucchi» per il calcolo
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Traguardi per lo sviluppo delle competenze al termine della scuola primaria

L’alunno s1 muove con sicurezza nel calcolo scritto € mentale con 1 numer1 naturali € sa valutare 1’oppor -
tunita di ricorrere a una calcolatrice.
Riconosce e rappresenta forme del piano e dello spazio, relazioni e strutture che si trovano in natura o

che sono state create dall’uomo.

Descrive, denomina e classifica figure in base a caratteristiche geometriche, ne determina misure, proget-
ta e costruisce modelli concreti di vario tipo.

Utilizza strumenti per 1l disegno geometrico (riga, compasso, squadra) € 1 piu comuni strumenti di misura
(metro, goniometro...).

Ricerca dati per ricavare informazioni e costruisce rappresentazioni (tabelle e grafici). Ricava informa-
zion1 anche da dati rappresentati in tabelle e grafici

Riconosce e quantifica, in casi semplici, situazioni di incertezza.

Legge e comprende testi che coinvolgono aspetti logici € matematici.

Riesce a risolvere facili problemi in tutti gli ambiti di contenuto, mantenendo il controllo sia sul processo
risolutivo, sia sui risultati. Descrive 1l procedimento seguito e riconosce strategie di soluzione diverse dalla

propria.




Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola primaria

Numeri

— Contare oggetti 0 eventi, a voce € mentalmente, 1 senso progressivo € regressivo € per salti di due,
tre, ...

— Leggere e scrivere 1 numeri naturali in notazione decimale, avendo consapevolezza della notazione
posizionale; conirontarli € ordinarli. anche rappresentandoli sulla retta.

—  Eseguire mentalmente semplici operazioni con 1 numeri naturali € verbalizzare le procedure d1 calco- ]

lo.

—  Conoscere con sicurezza le tabelline della moltiplicazione dei numeri fino a 10. Eseguire le operazio-
n1 con 1 numer1 naturali con gl algoritmi scritti usuali.

— Leggere, scrivere, confrontare numeri decimali, rappresentarli sulla retta ed eseguire semplici addi-
zionl1 € sottrazioni, anche con riferimento alle monete o ai risultati di semplict misure.




Obiettivi di apprendimento al termine della classe quinta della scuola primaria

Numeri
— Teggere. scrivere, confrontare numeri decimali,
— Eseguire le quattro operazioni con sicurezza, valutando I’opportunita di ricorrere al calcolo mentale, ]
scritto o con la calcolatrice a seconda delle situazioni.
—  Eseguire la divisione con resto fra numer1 naturali; individuare multipli € divisori di un numero.
—  Stimare 1l risultato di una operazione.
—  Operare con le frazioni e riconoscere frazioni equivalenti.
— Utilizzare numer1 decimali, frazioni e percentuali per descrivere situazioni quotidiane.
— Interpretare 1 numeri1 1nteri negativi in contesti concreti.
— Rappresentare 1 numeri conosciuti sulla retta e utilizzare scale graduate in contesti significativi per le
scienze € per la tecnica.
— Conoscere sistemi1 di notazione dei numeri che sono o sono stati in uso in luoghi, tempi e culture di-
verse dalla nostra.
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Obiettivi di apprendimento al termine della classe terza della scuola secondaria di primo grado

Numeri
" — Eseguire addizioni, sottrazioni, moltiplicazioni, divisioni, ordinamenti e confronti tra i numeri cono- )
sciufi (numer1 naturali, numer1 interi, fraziomi ¢ numer1 decimali), quando possibile a mente oppure
utilizzando gli usuali algoritmu scritti, le calcolatrici e 1 fogli di calcolo € valutando quale strumento
\ puo essere pru opportuno. »
— Dare stime approssimate per il risultato di una operazione e controllare la plausibilita di un calcolo.
— Rappresentare 1 numeri conosciuti sulla retta.
— Utilizzare scale graduate 1n contesti significativi per le scienze e per la tecnica.
— Utilizzare 1l concetto di rapporto fra numeri o misure ed esprimerlo sia nella forma decimale, sia me-
diante frazione.
— Utilizzare frazion equivalenti e numeri decimali per denotare uno stesso numero razionale in diversi
modi, essendo consapevoli di vantaggi e svantaggi delle diverse rappresentazioni.
— Comprendere 1l significato di percentuale e saperla calcolare utilizzando strategie diverse.
— Interpretare una variazione percentuale di una quantita data come una moltiplicazione per un numero
decimale.




Individuare multipli e divisori di un numero naturale e multipli € divisor1 comuni a piu numert.

Comprendere 1l significato e I'utilita del multiplo comune piu piccolo e del divisore comune piu

grande, in matematica € in situazioni concrete.

In cas1 semplici scomporre numer: naturali 1n fattori primu e conoscere ['utilita di tale scomposizione

per diversi fini.

Utilizzare la notazione usuale per le potenze con esponente intero positivo, consapevoli del significa-

to, e le proprieta delle potenze per semplificare calcoli € notazioni.

Conoscere la radice quadrata come operatore inverso dell’elevamento al quadrato.

Dare stime della radice quadrata utilizzando solo la moltiplicazione.

Sapere che non s1 puo trovare una frazione o un numero decimale che elevato al quadrato da 2, o altr1
1

Utilizzare la proprieta associativa e distributiva per raggruppare ¢ semplificare, anche mentalmente,
le operazioni.

[PEscrivere con un espressione numerica la sequenza di operazioni che Tornisce la soluzione di un
problema.

Eseguire semplici espressioni di calcolo con 1 numeri conosciuti, essendo consapevoli del significato
delle parentesi e delle convenzioni sulla precedenza delle operazioni.

Esprimere misure utilizzando anche le potenze del 10 e le cifre significative.




Due video (adatti a classi dalla IV
primaria alla Il secondaria)

Alcune schede di calcoli da fare a

mente, con l'algoritmo usuale, con
la calcolatrice

Uno schema riassuntivo dei
«trucchi» imparati







28 X 5

Divido 28 per 2
Trovo 14

Moltiplico 14 per 10
Trovo 140

-i: r"v
For gé4éa ATH
y o £ ¥
Project




23:5

Moltiplico 23 per 2
Trovo 46

Divido 46 per 10
Trovo 4,6
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28 X 25

Divido 28 per 4
Trovo /

Moltiplico 7 per 100
Trovo /700

20/ v \Ln




22 : 25

Moltiplico 22 per 4
Trovo 88

Divido 88 per 100
Trovo 0,88




17 x 15

Sommo 1/ con5
Trovo 22

Moltiplico 22 per 10
Trovo 220

Sommo /x5 =35
Trovo 220 + 35 = 255

£ 5 5 5
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23x27 =621
33x37=1221
45 x 45 = 2025
63x67=4221
6x64=4224

r ATH




Relazioni e funzioni o

— Interpretare, costruire e trasformare formule che contengono lettere per esprimere in forma generale

L relazioni e proprieta. J
= Esprimere [a relazione di proporzionalita con un’uguaglianza di frazion1 € viceversa.

— Usare 1l piano cartesiano per rappresentare relazioni e funzioni empiriche o ricavate da tabelle, e per
conoscere in particolare le funzioni del tipo y=ax, y=a/x, y=ax? y=2" ¢ 1 loro grafici e collegare le pri-
me due al concetto di proporzionalita.

— Esplorare e risolvere problemi utilizzando equazioni di primo grado.
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(10a + b)(10a + 10— b) =
100a2+ 100a — 10ab + 10ab + 10b — b2 =
100a(a+1) + b(10-b)

bplh
For 464
for ) i,




	Slide Number 1
	Slide Number 2
	Slide Number 3
	Slide Number 4
	Slide Number 5
	Slide Number 6
	Slide Number 7
	Slide Number 8
	Slide Number 9
	Slide Number 10
	Slide Number 11
	Slide Number 12
	Slide Number 13
	Slide Number 14
	Slide Number 15
	Slide Number 16

